Plakat: Bildbearbeitung
mit Photoshop (Elements)

Eine Kooperation von Landesinstitut fuir Lehrerbildung und Schulentwicklung Hamburg und Apple
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Gestaltung von Plakaten

Das Plakat steht zwischen dem Seitenlayout und
der kinstlerischen Grafik. Es ist ein ,Bild“, das
als Komposition ganzheitlich und durch be-
stimmte Akzente wirken muss. Die Schrift ist gré-
Ber und hat eine gréBere Laufweite als im Sei-
tenlayout, sie wird zum wichtigen Bildelement.
Gleichzeitig konkurriert ein Plakat in der Regel
mit anderen, das heiBt, es muss mdglichst
schnell Aufmerksamkeit erzeugt und die wich-
tigste Botschaft vermittelt werden. Diese Bot-
schaft muss sich nicht auf den eigentlichen Inhalt
beziehen (,Ich bin doch nicht bl6d!“), der kann
dann auch in einem zweiten Schritt erschlossen
werden (Mediamarkt). Noch wichtiger als beim
Seitenlayout ist daher der zeichnerische Entwurf,
der bildnerisches Denken erfordert. Am besten
mit Buntstiften, um eine Farbkomposition von
Grund, Schrift und Bild zu ermdglichen.

Mit einem Plakat in der Schule kénnen wir ftr
Schulveranstaltungen werben oder unterrichtliche
Inhalte thematisieren. Flr ein Plakat mit Entwurf
als Skizze, Bildbeschaffung, Aufbereitung der
Bilder, Komposition und Export bendtigen wir
etwa zwei Doppelstunden. Es kann in dem in
diesem Arbeitspapier beschriebenen Umfang
etwa ab Klasse 9 eingesetzt werden, bei Verzicht
auf komplexere Inhalte oder guten Vorerfahrun-
gen auch entsprechend friher.

Photoshop und Photoshop Elements

Adobe Photoshop CS ist als Schulversion pro
Arbeitsplatz ab etwa 300 € zu haben. Das ist flr
viele Schulen ganz schén teuer. Giinstiger
kommt Adobe Photoshop Elements 3 mit etwa 70
€ pro Arbeitsplatz oder als Klassenraumlizenz
(16 Arbeitsplatze) fir etwa 410 €. Photoshop
Elements hat einen dhnlichen Funktionsumfang
wie Photoshop, es fehlen jedoch professionelle
Exportméglichkeiten, auBerdem sind Mendbe-
fehle und Buttons teilweise anders angeordnet.
Das Arbeitspapier hélt sich an Photoshop CS,
dokumentiert aber Abweichungen in Photoshop
Elements 3. Beide Programme gibt es sowohl fr
Mac OS X, als auch ftir Windows.

Eine neue Datei anlegen und sichern

Nach dem Start von Photoshop gehen wir auf
Datei—Neu..., bei Elements heit es Datei-
—+Neu—Leere Datei..., und wéhlen im erschei-
nenden Fenster als Vorgabe A3 aus @®. Eine
Auflésung von 300 Pixel/Zoll erzeugt eine knapp
50 MB groBe Datei, daher sollen 150 Pixel/Zoll
flr unsere Zwecke reichen @.

Die Auflésung ist die Anzahl der Bildpunkte auf
einem Zoll, als Einheit lesen wir hdufig auch dpi,
“dots per inch”. Monitore haben eine Auflésung
von 72 dpi, daher werden Bilder flir das Ausga-
bemedium Bildschirm (z.B. Internet) in dieser

Name: |Unbenan nt-1
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Auflésung gespeichert. Flr das Ausgabemedium
Print werden héhere Auflésungen bendétigt — 300
dpi sind fuir unseren Drucker zu Hause in der Re-
gel jedoch ausreichend, Druckereien nennen
héufig Werte wie 300 dpi oder gar 600 dpi.
Achtung: mit der Verdoppelung der Auflésung
vervierfacht sich der Speicherbedarf des Bildes!
Das bedeutet in erster Linie eine langsamere
Performance in Photoshop. Daher sollte die Auf-
I6sung nur so grof3 sein, wie unbedingt nétig!

Als Farbmodus wdahlen wir nun CMYK ®, was
uns in Elements leider nicht mdéglich ist, dort blei-
ben wir bei RGB. Der RGB-Modus (Rot, Grtin,
Blau) beruht auf additiver Farbmischung (Licht;
Rot + Griin + Blau = WeiB), daher ist er die erste
Wahl fiir das Ausgabemedium Bildschirm. Fur
das Ausgabemedium Print arbeiten wir besser im
CMYK-Modus (Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz),
das auf subtraktiver Farbmischung beruht (Pig-
mente; Cyan + Magenta + Gelb = Schwarz). Die
nachtragliche Konvertierung zwischen den Farb-
modi RGB und CMYK kann problematisch sein.
Méglicherweise verdndert sich die Darstellung
der Farben.

Wir klicken auf OK und Photoshop zeigt uns nun
die Arbeitsfldche unseres Plakats an, das wir mit
Datei— Speichern unter... sofort sichern. Als For-
mat wéhlen wir Photoshop @, tippen den Datei-

namen ein ®, suchen einen geeigneten
Speicherort ® und klicken auf Speichern.

Sichern unter: Plakat.psd @ fa)
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Fotomaterial beschaffen

Um an geeignetes Bildmaterial flir unser Plakat
zu gelangen, gibt es viele Mdglichkeiten. Wir
kénnen Fotos einscannen, Fotoarchive im Inter-
net oder auf CD durchblattern oder Fotos selber
machen. Letzteres ist wohl am Einfachsten und
rechtlich unbedenklich, mit einer Digitalkamera
kénnten wir die Fotos in iPhoto importieren und
von dort die Bilder bei gedrtickter Maustaste auf
das Photoshop-Symbol im Dock ziehen.

Oft haben wir aber keine andere Wahl, als auf
vorhandenes Material zurtickzugreifen, zum Bei-
spiel einzuscannen. Dabei ist das Scannen und
Veréffentlichen von urheberrechtlich geschutzten
Werken nattrlich rechtlich kritisch.

In Photoshop scannen wir tiber Datei—Importie-
ren—<jeweiliges Scannermodell>. Dariiber wird
die Scansoftware gestartet, deren Benutzerober-
flache stark von Hersteller zu Hersteller variiert.
Etliche Programme kommen mittlerweile mit ei-
ner stark vereinfachten Oberfldche daher, die die
Optimierungen fiir die unterschiedlichen Zwecke
selbst vornimmt, aber kaum Einstellungsmdglich-
keiten zuldsst. Ich will wissen, was ich tue, und
wechsle dann in den Modus flr fortgeschrittene
Nutzer. Hier k6nnen wir meist gezielt unsere ge-
wlnschte Auflésung einstellen (an unser Ausga-
bemedium denken: nicht zu viel und nicht zu we-
nig!). Mdochten wir unsere Quelle vergréBern,
dann kénnen wir manchmal einen VergréBe-
rungsfaktor einstellen. Wenn nicht, wéhlen wir
eine héhere Auflésung. Vervierfachung der Bild-
gréBe bedeutet Verdoppelung der Auflésung. Oft
bietet die Scansoftware auch Einstellungen zu
Farbkorrekturen an, im Regelfall brauchen wir die
jedoch nicht.

Bilder aus Zeitungen, Zeitschriften und Blichern
bestehen nicht aus flichigen Farben, sondern
aus einem Raster aus schwarzen Bildpunkten,
bei farbigen Abbildungen zusétzlich noch Cyan,
Magenta und Gelb. Diese miissen wir beim
Scannen entrastern, was héufig durch die Anga-
be der Ipi, Anzahl der Linien auf einem Inch, ein-
gestellt wird. Zeitungen haben meist 51 Ipi, Zeit-
schriften 137 dpi. Im Zweifelsfall einfach auspro-
bieren, beim gescannten Bild in Photoshop zoo-
men wir dann an einfarbige Fldchen heran und
tberprifen, ob diese ,glatt“ sind oder ein Muster
enthalten. In letzterem Fall heiBt es: weiter pro-
bieren!

Die dritte Bilderquelle sind Fotoarchive. Die
Google-Bildersuche wird gerne als solches miss-
braucht. Das ist aber kritisch, zum einen weil
viele Treffer in der BildgréBe viel zu klein sind,
zum anderen weil etliche auch lizenzbehaftet
sind. Es gibt aber mehrere Online-Fotoarchive,
mit teils lizenzfreien, professionellen Bildern, teils
mit Hobby-Fotografien. Die meisten sind eng-
lischsprachig, das bedeutet, wir mtissen auch
englische Suchbegriffe eingeben, etwa bei

www.sxc.hu oder www.freephotos.com. Als
deutschsprachiges Archiv lohnt sich ein Blick
aufwww.photocase.de, das aber nur den Down-
load von drei Bildern pro Tag zulésst, es sei
denn, man |adt eigene hoch. Alle Fotoarchive
erfordern eine Registrierung. Die Bilder speichern
wir meist mit einem Klick bei gedrtckter ctrl-,
bzw. Strg-Taste auf das Bild. Im erscheinenden
Menu wéahlen wir dann Bild speichern unter.. oder
einen &hnlichen Wortlaut aus und sichern das
Foto auf unserem Computer.

Auch bei Fotoarchiven auf CD gibt es diverse
Anbieter. Dabei gibt es aber gravierende Unter-
schiede an Auswahl, Qualitdt und Preis. Leider
kann ich hier mangels Erfahrung keine Empfeh-
lung aussprechen. Am Besten einfach mal bei
google, amazon oder ebay suchen.

Die Bilddateien éffnen wir mit Photoshop, indem
wir sie im Finder bei gedrlickter Maustaste auf
das Programm-Symbol im Dock ziehen oder in
Photoshop mit dem Mentibefehl Datei— Offnen....

Fotos vergréBern

Haben wir unser Fotomaterial in Photoshop ge-
6ffnet, mlssen wir erst einmal dessen GréBe und
Auflésung unserem Plakat anpassen. Wir sollten
bereits eine grobe Vorstellung haben, wieviel
Raum das Foto auf dem Plakat in Zentimetern
einnehmen sollte. Dann gehen wir auf Bild— Bild-
gréRe... , bzw. in Photoshop Elements auf Bild-
—GroRe—BildgroRe... . Die Aufldsung sollte mit
dem Plakat Gbereinstimmen ® (150 dpi), fur die
Breite und Hohe stellen wir die bendtigten Werte
ein @. Dabei behalten wir die DateigréBe im Auge
®. Die Zahl in Klammern ist die bisherige Datei-
gréBe, die Zahl davor die GréBe, wenn wir die
Anderungen mit OK (ibernehmen. K steht dabei
fur Kilo (ca. 1.000), M fur Mega (ca. 1.000.000).
Ist die Zahl vor der Klammer gréBer, vergréBern
wir die Anzahl der Bildpunkte.

PixelmafRe: 287,8K (war 58,4K) @
Breite: |295  Pixel ':]]@ (" Abbrechen )
Hohe: |333  Pixel I Auto...

Dateigrole: - 1
Breite: :5 @ "em I
Hohe: |5,64 m I

Auflésung: [150 @ (pixel/Zoll |3

@Sti]e skalieren

@ Proportionen erhalten

@Bi[d neu berechnen mit: Bikubisch +)

Eine VergréBerung ist immer problematisch, da
die zusétzlichen Bildpunkte aus den vorhande-
nen hinzugerechnet werden. Die vergréBerten
Bilder werden unscharf, bei starker VergréBerun-
gen werden kaum sichtbare Stérungen im ur-
springlichen Bild zum deutlich erkennbaren
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Problem. Beides mussen wir hinterher durch so
genannte Filter manuell ausgleichen. Wird das
Bild durch unsere Anderungen gréBer, aber we-
niger als doppelt so groB, reicht ein Scharfzeich-
nen, wird es mehr als doppelt so groB, empfiehlt
es sich, mit einem Weichzeichnungsfilter die auf-
tretenden Stérungen und “Treppenstufen” @ zu
glatten und es anschlieBend scharf zu zeichnen.
Bevor wir das tun, tUbernehmen wir erst einmal
die neue BildgréBe mit OK.

4

B oo

@ Radius:|2,5 Pixel
il

( OK )

(" Abbrechen )
'ﬁ Vorschau @

Einen géngigen Weichzeichnungsfilter finden wir
unter Filter—»Weichzeichnungsfilter—Gaul3scher
Weichzeichner... . Mit dem Schieberegler stellen
wir den Radius @, auf den der Weichzeichner um
einen Bildpunkt herum wirkt, so gering wie még-
lich ein, aber so, dass keine Stérungen mehr
erkennbar sind. Ist der Haken bei Vorschau ®
gesetzt, sehen wir die Auswirkungen auf unse-

ok )

( Abbrechen )

@ Vorschau

E 0% [F

Starke: 100 %
D

Radius: |12 5 Pixel
i

Stufen

Schwellenwert: |0

s

rem Bild im Voraus, entfernen wir ihn, kénnen wir
die Verdnderung vergleichen. Mit einem Klick auf
OK wenden wir den Weichzeichner an.

Das Scharfzeichnen erledigen wir mit Filter-
— Scharfzeichnungsfilter—Unscharf maskieren....
Auch hier gilt es, einen guten Kompromiss zu
finden. Wir erhéhen die Starke auf 100% @ und
versuchen, den Wert flir Radius ® so zu waéhlen,
dass die Konturen wieder mdglichst scharf, aber
die Farben nicht zu knallig werden und keine
neuen Stérungen auftreten. Mit OK (ibernehmen
wir unsere Einstellungen.

Tonwert- und Farbkorrekturen

Neben dem Anpassen der Bildgr6Be ist die Ton-
wertkorrektur eine der ersten MaBnahmen, die
wir mit jedem neu gedffneten Foto vornehmen.
Wir rufen sie mit Bild—Anpassen— Tonwertkor-

rektur... auf, in Elements mit Verbessern—Hel-
ligkeit anpassen— Tonwertkorrektur... . Wir sehen
ein so genanntes Histogramm ®, das uns die
Helligkeitsverteilung im Bild anzeigt. Das Bild
wirkt schon auf den ersten Blick etwas grau und

Tonwertspreizung: |28 | 1,00 |255 | Gabircihene
. " k /'I
@ (" Laden... }

(" speichern... )
( Optionen... )
Varard

@ Vorschau

- [ e}
Tertumfang::(] :|255 |

- Pl

neblig @, was daran liegt, dass keine dunklen
Grauténe enthalten sind, wie wir im Histogramm
erkennen ®. Mit dem Auto-Button lassen sich
manchmal gute Ergebnisse erzielen ®, in diesem
Fall aber nicht. Wir schieben den schwarzen
Regler an den linken Rand der schwarzen Kurve
©, das Ergebnis ist eine wesentlich plastischere
Aufnahme @. Ich empfehle auch mal mit dem
weiBen und mittleren Regler herumzuspielen.
Korrekturen an Helligkeit und Kontrast lassen
sich ndmlich hiermit auch schnell vornehmen. Mit
OK ubernehmen wir unsere Anpassungen.

Leider haben wir nicht nur Tiefenwirkung gewon-
nen, sondern auch unterbelichtete Elemente
durch Verdunkelung verloren. Aber schwarz ist
nicht gleich schwarz, die Bildinformation ist noch
durchaus vorhanden. Mit Bild—Anpassen— Tie-
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— Tiefen - = m
Starke: |30 |% - )
1 (_ Abbrechen )

: - Lichter ©(_Laden.. )
e

{ Speichern... )

Starke: |0 |% . Speichern... )

[ ™ vorschau

fen/Lichter..., in Elements mit Verbessern—Hel-
ligkeit anpassen—Tiefen/Lichter..., machen wir
sie wieder sichtbar, indem wir dunkle Bereiche,
die Tiefen, mit dem Schieberegler etwas anheben
®. Das Ergebnis erhalten wir mit OK.

Ein geschultes Auge erkennt einen ganz leichten
Rot-Stich im Foto @. So etwas korrigieren wir mit
Bild—Anpassen—Variationen..., bzw. Verbes-
sern—Farben anpassen—\Variationen... in Ele-
ments. Diese Funktion zeigt uns mit Vorschaubil-
dern an, wie sich unser aktuelles Bild ® durch
Hinzumischen von Farben verédndert. Gegen-
Uberliegende Farben sind komplementdr. Um
einen Rot-Stich auszugleichen, fligen wir also
Cyan durch Anklicken hinzu ®. Allerdings ist der
Regler meist zu grob eingestellt; eine der beiden
feinsten Stufen reicht @. In der Regel sollte Mit-
teltone ausgewéhlt sein ®, auBBer wenn wir nur
die Farbigkeit heller oder dunkler Bereiche ver-
andern wollen. SchlieBlich klicken wir auf OK.
Unter Bild—Anpassen oder Verbessern in Pho-
toshop Elements befinden sich noch eine Reihe

weiterer Méglichkeiten Tonwert- und Farbkorrek-
turen vorzunehmen, die entdeckt werden wollen.

Retuschieren

Unerwtlinschte Elemente im Foto wie das Kabel
@ kénnen wir durch Ubermalen mit benachbarten
Farbmustern entfernen. Dazu wéhlen wir in der
Werkzeugleiste den Kopierstempel aus ®. Sollte
dieses oder weitere hier beschriebene Fenster
nicht sichtbar sein, éffnen wir sie mit dem Fens-
ter-Mend, in diesem Fall Fenster—Werkzeuge.
Sehen wir statt des Kopierstempels den Muster-
stempel, halten wir die Maustaste Uber seinem
Button eine Weile gedriickt ® bis ein Auswahl-
menu erscheint, bei dem wir den Kopierstempel
auswéhlen @. Im Fenster Optionen oben klicken
wir auf Pinsel © und stellen die GréBe der Werk-
zeugspitze am erscheinenden Regler ein @.

% v1 Pmse];@l ‘ Modus: | Normal &) Deckkr.: |100% |[#]

W= rirmee _—m =] | (v [onwert- und Farbko[
Y = L
O Tiefen € ok )
@,C? Mitteltone e
(_J Lichter
(O sattigung (  Laden...
Fein Grob

( Speichern...

@ Beschneidung

Ey q )
Mehr Blau

Mehr Magenta Dunkler

hr
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Als nachstes wahlen wir einen Bereich im Foto,
aus dem wir die Farben zum Ubermalen kopie-
ren. Dazu drlicken wir die alt-Taste, der Mauszei-
ger verwandelt sich in ein Fadenkreuz, und kli-
cken in diesen “Quellbereich”. Klicken wir ohne
gedrickte alt-Taste auf die zu retuschierenden
Stellen, libermalen wir diese mit den Farben aus
dem Quellbereich. Wéhrend des Malens zeigt
uns ein Kreuz an, das sich parallel zu unserer
Werkzeugspitze bewegt, aus welchem Bereich
wir gerade die Farben kopieren. Oft missen wir
mehrmals ansetzen und immer wieder einen
neuen Quellbereich wéhlen. Also: mit gedrtickter
alt-Taste die Quelle wéahlen, mit einem einfachen
Klick das Ziel libermalen. Heranzoomen an den
zu retuschierenden Teil erleichtert die Arbeit, die
Tastenkombination &-Taste und + macht es még-
lich. Halten wir die Leertaste gedrtickt, wird den
Mauszeiger zu einer Hand und wir kénnen den
sichtbaren Ausschnitt des Bildes bei gedrtickter
Leertaste und Maus verschieben. Mit & und -
zoomen wir heraus.

Auswihlen und Freistellen

Oft bendtigen wir nur einen Ausschnitt eines Fo-
tos. Beim Zuschneiden helfen uns die Auswahl-
werkzeuge ganz oben in der Werkzeugleiste O,
mit denen wir einen Bereich des Bildes markie-
ren. Sie sind auch sehr ndtzlich um Filter, Ton-
wert- oder Farbkorrekturen nur auf einen Teil des
Bildes anzuwenden.

Zum Beschneiden des Bildes eignet sich beson-
ders das Freistellen-Werkzeug @. Wir wéhlen es
aus, klicken auf das Foto, ziehen bei gedrtickter
Maustaste ein Rechteck auf und lassen die
Maustaste wieder los. Der markierte Bereich wird
von blinkenden Strichen, der “AmeisenstraB3e”,
umkreist ®, der Bereich auBerhalb wird abge-
dunkelt. Mit den kleinen Quadraten an den Seiten
und Ecken kénnen wir unsere Auswahl noch klei-
ner oder gréBer ziehen @. Haben wir den richti-
gen Ausschnitt, schneiden wir das Foto mit Bild-
—Freistellen zu. Zum Einsetzen ins Plakat gehen
wir auf Auswahl— Alles auswéhlen und fahren mit
dem letzten Absatz dieses Kapitels fort.
Besonders bei Plakaten bendtigen wir oft auch
unsymmetrische Ausschnitte von Bildern, in die-
sem Fall wird das Freistellen etwas komplizierter.

Finsel: : v'

a 9
/9" v @ Modu: [@I
1 ] L]
Vordergrundfarbe wahlen: 0K )
. |__Abbrechen
Eigene
@ H |0 * O |53
Os: (100 % Oa: |67
8 (100 |% Ob: 46
OR: |259 clo %
Oa:|o M: 88 %
Os: |0 v:[76 |%
- ki %

# |FFOO00
__| Mur Webfarben anzeigen

Wir wahlen das Buntstift-Werkzeug aus ®, stellen
als Durchmesser 1 Bildpunkt ein ®, und wahlen
mit einem Klick auf die Vordergrundfarbe in der
Werkzeugleiste @ im erscheinenden Fenster eine
Farbe, die sich deutlich von unserem Motiv ab-
hebt, am Besten ein knalliges Rot. Im Farbspek-
trum wahlen wir durch Anklicken den Farbton ®,
im Feld links daneben Helligkeit und Sattigung @
und klicken auf OK.

Im Ebenen-Fenster klicken wir nun auf Neue
Ebene ®. Eine Ebene kdénnen wir uns wie eine
durchsichtige Folie vorstellen, die wir auf einen
Hintergrund legen. Auf diese Folie kénnen wir
malen, so dass zusammen mit dem Hintergrund
ein verdndertes Bild entsteht, ohne den Hinter-
grund selbst zu verdndern. In Photoshop kénnen
wir beliebig viele solcher Ebenen erstellen, wobei
die oberste Folie im Fenster auch zuoberst liegt.
Wir wahlen die neue Ebnen durch Anklicken aus
0. Wir arbeiten jetzt ausschlieBlich auf dieser
Ebene, was durch die hellblaue Hervorhebung
und den Pinsel ® symbolisiert wird. Flr den
nachsten Schritt ist es elementar wichtig, dass
wir wirklich die neue Ebene ausgewdhlt haben
und nicht im Hintergrund arbeiten!

000 9
Ebenen \Kanéle .\I\_ Pfade N (D

Mormal |-4 l Deckkraft: | 100% _1'
Flache: [100% [»]
@ |_ @3 Hintergrund a

—— 1 .
I@.@II—II&II&Q.-B',;

Wir zoomen nun nah an den Rand des auszu-
schneidenden Objekts heran und werden jetzt
versuchen, seine Umrandung mit dem Buntstift
nachzuzeichnen. Wir klicken auf den Rand, ein
Punkt erscheint, unser Startpunkt. Halten wir die
GroBschreibtaste gedrtickt und klicken auf eine
andere Stelle am Rand, erscheint zwischen die-
sen beiden Punkten eine gerade Linie. Wir fahren
so fort, und zeichnen auch kurvige Konturen mit
kiirzeren und lédngeren geraden Linien nach ©,
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bis wir das ganze Objekt komplett umrundet ha-
ben. Missgltickt uns eine Linie, k6nnen wir den
letzten Schritt mit Bearbeiten—Rickgéngig zu-
ricknehmen.

Ist das Objekt, in diesem Fall die Feder, ganz
nachgezeichnet ©®, wéhlen wir das Fillwerkzeug
aus @. Ist es nicht aufzufinden, miissen wir wie-
der die Maustaste liber seinem Button gedrtickt
halten und es im erscheinenden Menul auswéah-
len. Mit dem Fillwerkzeug klicken wir in die Mitte
unserer Umrandung ®, die nun mit unserer Vor-
dergrundfarbe ausgefiillt wird @. Wir kénnen nun
noch Fehler korrigieren, indem wir die Fldche an
diesen Stellen mit dem Buntstift erweitern oder
mit dem Radiergummi-Werkzeug ® verkleinern.

( oK )

(_ Abbrechen )

- Quelle -
Datei: ' Bild 1.pdf |

Kanal: '\ Ebene 1 Transparenz QTJ

1 Umkehren

— Vorgang
@ Neue Auswahl

Der Auswal

Haben wir nun eine deckungsgleiche Form, ge-
hen wir in Photoshop auf Auswahl—Auswahl la-
den... . Im Fenster Uberpriifen wir, ob unsere ak-
tuelle Datei ® und die neue Ebene @ ausgewéhlt
ist, bevor wir auf OK klicken. In Photoshop Ele-
ments ist diese Funktion leider nicht flir diesen
Zweck zu gebrauchen. Hier wéhlen wir das Zau-
berstab-Werkzeug aus ®, stellen im Fenster Op-
tionen die Toleranz auf O und klicken auf unsere
Farbflache @, die nun ausgewdhlt ist.

Als néchstes stellen wir mit Auswahl—Weiche
Auswahlkante... eine 1 oder mehr Pixel breite
weiche Kante ein und klicken auf OK. Je un-
schérfer die Kante unseres Motivs ist und je un-
sauber wir sie nachgezeichnet haben, desto
breiter die Auswahlkante um Fehler zu kompen-
sieren. Unsere neue Ebene kdnnen wir nun mit
einem Kiick auf das Auge davor verstecken @.
Wir markieren wieder unsere Hintergrundebene.
Zum Schluss gehen wir auf Bearbeiten—Kopie-
ren oder @ + C, wéhlen dann das Fenster unse-
res A3-Plakats ganz vom Anfang aus und setzen
mit Bearbeiten— Einfiigen unsere Auswahl ein.

Bty
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Komposition

Wir haben nun unser komplettes Bildmaterial in
das Plakat eingeftigt, jetzt wollen wir es arrangie-
ren. Dazu wéhlen wir das Verschieben-Werkzeug
aus ®. Mit Anklicken und bei gedrtickter Maus-
taste ziehen verschieben wir das Bild der aktuell
ausgewdhlten Ebene. Jedes eingeftigte Bild liegt
auf einer eigenen Ebene; bevor wir eines ver-
schieben kénnen, miissen wir jedes Mal zuerst
die dazugehdrige Ebene wahlen @. Es sei denn,
wir aktivieren Ebene automatisch wahlen im Op-
tionen-Fenster ®@. Mit dem Papierkorb I6schen
wir die ausgewdhlte Ebene ©. Klicken wir eine
Ebene an und ziehen sie bei gedriickter Maus-
taste zwischen zwei andere Ebenen, kénnen wir
die Reihenfolge der Ebenen éndern @.

i [ Ebenen ™ Kanale L Pfade M
L—a ———
> ! Normal |-& l Deckkraft: | 100% |b| y

Flache: [100% [

Fixieren: D_j’-{- & ]

[200% [
@; Ebene 2 6 U
|§.. | .Ebene ] .

) .

g0 ad S ES Y

fay it stintergrund: - -
2OETelalFY
h \"1 ! Ebene automatisch wahlen || Begrenzungsrahmen einblenden
&
L =

Wollen wir noch Bildteile in ihrer Gr6Be anpassen
oder drehen, erledigen wir das mit Bearbei-
ten—Frei transformieren oder Bild— Transformie-
ren—Frei transformieren in Photoshop Elements.
Unser Objekt wird jetzt von einem Rechteck um-
geben, an dessen Eckpunkten wir es mit ge-
driickter Maustaste gréBer oder kleiner ziehen @.
Damit die Proportionen von Breite und Hdéhe
gleich bleiben, driicken wir beim Ziehen die 1-
Taste. AuBerhalb des Rechtecks verwandelt sich
der Mauszeiger in einen gekrimmten Doppelpfeil
und wir kénnen das Objekt nun durch Klicken
und Ziehen in eine Richtung drehen.

Alternativ kénnen wir auch prozentuale Werte fir
Breite ® und Héhe ® im Optionen-Fenster ein-
tragen. Damit diese identisch (proportional) sind,
schalten wir den Button in der Mitte ein @. Rechts
daneben kénnen wir einen Winkel flir die Dre-
hung angeben ®©. Damit die Transformation an-
gewendet wird, missen wir auf den Haken Kli-
cken ©, mit dem Button daneben brechen wir ab
®. Viele Mentbefehle sind wahrend der Trans-
formation nicht wéhlbar, wir missen dann immer
erst auf einen dieser beiden Buttons klicken.

S _'_
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Das Text-Werkzeug

Was unserem Plakat jetzt noch fehlt, ist der Text.
Wir wéhlen in der Werkzeugleiste das Text-Werk-
zeug aus @ und klicken auf die Stelle im Plakat,
an der der Text platziert werden soll. Ein Textcur-
sor beginnt dort zu blinken, wir kénnen sofort
schreiben @. Im Optionen-Fenster stellen wir
vorher Schriftart ®, Schriftstil (kursiv, fett, ...) @,
Schriftgr6Be ®, Ausrichtung (linksbtindig, Block-
satz, rechtsbiindig) ® und die Schriftfarbe ein @.

Mit dem Button rechts daneben kénnen wir
Text krimmen und verformen, sofern wir bereits
einen geschrieben haben. Mit dem néchsten
Button @, der in Photoshop Elements fehlt, blen-
den wir die Zeichen- oder Absatz-Palette ein. Bei
der Zeichenpalette @ kénnen wir noch detaillier-
tere Einstellungen zu Zeilenabstédnden, Laufwei-
te, Spationierung, Hoch- und Tiefstellen und
weiteres vornehmen. Bei der Absatz-Palette, zu
der wir mit Absatz gelangen @, stellen wir diverse
Einrlickungen, Ausrichtungen und die Silbentren-
nung ein. Wir miissen den eingegebenen Text mit
einem Klick auf den Haken Ubernehmen @ oder
abbrechen, bevor wir weiterarbeiten kénnen.
Jeder Text erhélt eine eigene Ebene.
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Silbentrennung

Das Plakat als PDF-Datei exportieren

Wir brauchen den Export als PDF-Datei, wenn
wir unser Plakat an eine Druckerei oder jeman-
dem zur Ansicht weitergeben wollen, da unser
Gegentber vermutlich kein Photoshop besitzt.
Wir kénnen uns den Export in eine PDF-Datei
wie einen gewdhnlichen Ausdruck vorstellen, nur
das wir nicht auf ein Blatt Papier drucken, son-
dern wir ,in eine Datei drucken®, unser Blatt so-
zusagen nur virtuell ist. Zundchst miissen wir die
Papiergr6Be flir unser virtuelles Blatt einstellen,
indem wir auf Datei—Seite einrichten... klicken.
Ist unser Dokument im Querformat, klicken wir
auf den entsprechenden Button ©.

Wenn wir einen A3-Druckertreiber installiert ha-
ben, der randloses Drucken unterstlitzt, wahlen
wir diesen Drucker aus dem Ment Format fir aus

Einstellungen: Seiteneinstellungen r]
Format fiir: Alle Drucker G Iy ]
Papierformat: " A3 randlos @ F]
29,70 cm x 42,00 cm -
Ausrichtung: 'i Ii ]i
CroBe: 100 %

@ ("Abbrechen ) OK@ )

@, stellen bei Papierformat “DIN A3 randlos” ein
® und lesen den letzten Absatz des Kapitels.
Wenn wir nun aber keinen A3-Drucker installiert
haben oder dieser kein randloses Drucken unter-
sttitzt, mlissen wir das Papierformat manuell ein-
stellen. Dazu wéhlen wir im Menu Papierformat @
die Option Eigene Papierformate... . Zunéachst
klicken wir auf das Plus-Zeichen ®, dann klicken
wir doppelt auf den neuen Eintrag in der Liste @,
um einen neuen Namen einzugeben (z.B. DIN A3
randlos). Danach tragen wir bei Papierformat das
DIN A3 Format als 29,7 cm Breite und 42 cm Ho-
he ein ®. Bei allen vier Druckréandern tragen wir O
cm ein ©, damit unsere PDF-Datei randlos wird.
Mit Ok Ubernehmen wir die neuen Einstellun-
gen, wahlen nun im Menl Papierformat unser
neues Format ® und klicken auf OK @.

A4 randlos Papierformat: 29,70 cm®42,00 cm

Ad randlos 20 breit Breite Héhe
A3 randlos | /

A3 Druckerrédnder:

(' Benutzerdefiniert T]

©0.00 cm|
0.00 cm Oben 0.00 em
Links 0.00 cm Rechts
Unten

| + | = | Duplizieren
£
@ (_ Abbrechen ) ( oK )

Als néchstes gehen wir auf Ablage—Drucken...,
in Elements erscheint ein Fenster, bei dem wir
auf Drucken klicken. Im néchsten Fenster beider
Versionen klicken wir auf den Button PDF und im
erscheinenden Menu auf Als PDF sichern... , Im
Fenster Als Datei sichern tragen wir einen Datei-
namen ein und Sichern die PDF-Datei.

Weitere Bildformate fiir den Export

Mit Datei— Speichern unter... k6nnen wir unser
Plakat auch in andere Dateiformate exportieren.
Fur ein Printmedium ist TIFF die erste Wahl, wir
sollten lediglich den Haken bei Ebenen deaktivie-
ren. Fur Prdsentationen oder Internet nehmen wir
JPEG, das die Dateigr6Be gut komprimiert, aber
zu regulierbaren Qualitatsverlusten flihrt.
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